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Descargar el archivo desde la web:
www.fiq.unl.edu.ar/culturacientifica1 Descomprimir el archivo.

La instalación del juego es solo para Windows.

2 3 Click en la carpeta tirolibre_v5.

4 Click en el ejecutable tirolibre.

Listo!
A jugar con los desafíos...

Se abrirá una nueva ventana, 
clic en play.5

RAR
tirolibre_v5

tirolibre PLAY
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Número de desafío:
para seleccionar desafío
clic en « o » .

Ajustes

Cámara: sigue a la pelota.

Ejes X e Y.
Dejarlos bloqueados.

Cuadrícula.

Marcador de la trayectoria 
de la pelota.

Información: permite ver
los valores de X e Y a lo
largo del disparo. 

Tiempo: el deslizador permite 
ver la trayectoria de la pelota en 
cada momento.  
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Velocidad de lanzamiento 

Tiro Libre: permite ejecutar el tiro libre.

Una vez seleccionado el desafío,
solo quedarán desbloqueados los 
campos a completar.

Altura de lanzamiento 

Ángulo de lanzamiento
(dirección del disparo).

Distancia desde el punto
de disparo hasta el arco.

Gravedad 


